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บทนำ 
 

จากความก้าวหน้าของเทคโนโลยี องค ์กรต่าง ๆ ได ้นำเทคโนโลยีด ิจ ิท ัล (Digital 
Technology) เข้ามาประยุกต์ ทำให้เกิดประสิทธิภาพในการทำงาน มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
ได้เล็งเห็นว่าการนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู ้ให้กับนักศึกษา  
จะเป็นการเตรียมความพร้อมนักศึกษาให้มีประสบการณ์ในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล สอดคล้องกับ  
ชีวิตวิถีใหม่ จึงได้พัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลและสิ ่งสนับสนุนการเรียนรู ้ไว้สำหรับนักศึกษา เช่น  
ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ พื้นที่จัดการเรียนรู้แบบใหม่ ห้องเรียนออนไลน์ 
เป็นต้น ซึ่งสามารถรองรับการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ Hybrid Learning 

เอกสารฉบ ับน ี ้ จ ัดทำข ึ ้นสำหร ับน ักศ ึกษาของมหาว ิทยาล ัย โดยม ี เจตนารมณ์  
ที่จะให้นักศึกษาใช้เป็นคู่มือในการเข้าใช้ระบบและเทคโนโลยีต่าง ๆ ที่มหาวิทยาลัยได้พัฒนาขึ้น  
เพื ่อจัดการเรียนรู ้ และจัดเตรียมไว้ให้สำหรับการศึกษา ค้นคว้าหาความรู้เพิ ่มเติมในการศึกษา  
ตามระบบของมหาวิทยาลัย เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดของการเรียนรู้ที่นักศึกษาจะต้องศึกษาเพิ่มเติม
ด้วยตนเอง 

หวังว่าเอกสารฉบับนี้คงจะเป็นประโยชน์สำหรับนักศึกษาในการเรียนรู ้ผ่านเทคโนโลยี  
ของมหาวิทยาลัย 
 
  
  

 มหาวิทยาลัยสวนดสุิต 
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รองศาสราจารย์ ดร.ศิโรจน์ ผลพันธิน 
23 มกราคม 2566 

โครงการ One World Library to The University 
 
เพื่อให้เกิดการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ ตลอดเวลา ในปี พ.ศ. 2565 รองศาสตราจารย์ ดร.ศิโรจน์  

ผลพันธิน อธิการบดีมหาวิทยาลัยสวนดุสิตได้นำคำว่า One World Library มากำหนดเป็นนโยบาย
และปรับปรุงพื้นที่ของห้องสมุด และสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศเดิมให้ตอบสนอง
ความต้องการใช้ในกิจกรรมต่าง ๆ ได้หลากหลายขึ้น แต่ถึงอย่างไรพื้นที่ก็ไม่เพียงพอกับจำนวน
นักศึกษา และประเภทของกิจกรรมที่จะต้องดำเนินการใช้บนพื้นที่ของมหาวิทยาลัยที่ปรับปรุง และ
เชื่อมโยงเป็นส่วนของการเรียนรู้ได้จะเป็นสิ่งที่ดีที่สุด เพราะสวนดุสิตเองได้พัฒนาพื้นที่ให้เหมาะสมที่
จะเป็นพื้นที่จัดการเรียนรู้ และสิ่งที่สามารถเรียนรู้ได้อย่างเป็นรูปธรรมในแบบฉบับที่เป็นเอกลักษณ์
ของมหาวิทยาลัยสวนดุส ิต ในการบรรยายพิเศษ หัวข ้อ เร ื ่อง One World Library โดย  
รองศาสตราจารย์ ดร.ศิโรจน์ ผลพันธิน ได้ปรารภไว ้

ด้วยวิสัยทัศน์ดังกล่าวที่มองก้าวข้ามขีดจำกัดของสถานที่ หรือพื้นที่การเรียนรู้ที่ยึดติดแต่ใน
ห้องสมุดแบบดั้งเดิม ผนวกกับการเปลี่ยนแปลงจากสภาพแวดล้อม บริบท และรูปแบบการเรียนรู้ของ
คนยุคใหม่ เฉกเช่นเดียวกับที่ Malik Ghulam Behol (2010) อธิบายจากงานวิจัยด้านการศึกษา
แนวคิดการเรียนรู ้ไว้ว่า การเรียนรู ้ของคนต้องเกิดจากความสนใจเฉพาะบุคคล การเรียนรู ้ที ่ดี  
ควรเป็นไปตามความต้องการและรูปแบบที่เหมาะสม ทั้งนี้การเรียนรู้ที่เชื่อมต่อกับวิถีความเป็นอยู่  
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จะทำให้เกิดทักษะใหม่การเรียนรู้ไม่ควรถูกแยกออกจากชีวิตประจำวัน หรือกิจกรรมที่เกี่ยวเนื่อง  
กับสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีว ิตการเรียนรู ้ที ่หลากหลายบูรณาการร่วมกันจะทำให้การเรียนรู้  
มีประสิทธิภาพมากขึ ้น (Behol, 2010) ด้วยความรู ้ ข้อมูล ประสบการณ์ และการวิเคราะห์
สถานการณ์ต ่าง ๆ ทำให ้ม ีการพ ัฒนานโยบายในเร ื ่องการปร ับพ ื ้นท ี ่อาคารส ิ ่งแวดล ้อม  
ของมหาวิทยาลัยให้เป็นแหล่งเรียนรู ้บนมาตรฐานความเข้มแข็งทางวิชาการของตนเอง เพื่อให้  
ผู ้ที ่เข้ามาศึกษาได้รับความรู ้และต่อยอดทางความคิดก่อให้เกิดความรู ้ใหม่จากประสบการณ์  
ทั้งทางตรงและทางอ้อม ความรู้ก็จะสามารถเกิดขึ้นได้ทุก ๆ แห่ง ไม่จำกัดเพียงแต่ห้องสมุดหรือที่ใด  
ที่หนึ่ง แต่ทุกพื้นที่ของมหาวิทยาลัยจะกลายมาเป็นแหล่งเรียนรู้ที่สมบูรณ์ ตามแนวคิดที่ว่า From 
Library to The University 

คำว่า “One World Library” เป็นคำที่เกิดขึ้นจากความต้องการจะปรับเปลี่ยนภาพลักษณ์
ของห้องสมุดโดยนักออกแบบกราฟิกระดับโลกชื่อ ไมเคิล เบรุต (Michel Beirut) ผลงานของไมเคิล 
เบรุต ปรากฏในสถานที่สำคัญ ๆ ต่าง ๆ ทั่วโลก ไม่ว่าจะเป็นพิพิธภัณฑ์ศิลปะสมัยใหม่ (Museum of 
Modern Art : MoMA) ที่ตั้งอยู่ ณ ใจกลางเมืองนิวยอร์ก พิพิธภัณฑ์ศิลปะเดนเวอร์ หอสมุดแห่งชาติ
ในกรุงวอชิงตัน ดี.ซี. ผลงานที่ทำให้ ไมเคิล เบรุต เป็นที ่รู ้จักดี นั ้นคือการเป็นเจ้าของผลงาน  
การออกแบบโลโก้ของ ฮิลลารี คลินตัน ในฐานะผู้สมัครตำแหน่งประธานาธิบดีในปี พ.ศ. 2559 
และโลโก้ Mastercard 

ไมเคิล เบรุต ได้ขึ ้นพูดบนเวที TED Talk (http://www.ted.com) เมื ่อปี พ.ศ. 2560  
ในฐานะผู้เชี่ยวชาญ นักวิชาการ ระดับโลกที่ขึ้นมาแบ่งปันไอเดีย แรงบันดาลใจ และแนวคิดในหัวข้อ
ที่ว่า “How to design a library that makes kids want to read” หรือออกแบบห้องสมุดอย่างไร
ให้เด็กอยากอ่านหนังสือ ไมเคิล เบรุต ได้เล่าบนเวที TED Talk ว่าเขาได้รับการติดต่อจากองค์กร 
ที่ชื่อว่า โรบิน ฮู้ด ซึ่งเป็นองค์กรการกุศลขนาดใหญ่ในนิวยอกร์ก โครงการนี้มีแนวคิดที่จะปรับปรุง
ห้องเล็ก ๆ ในหลายตึกเป็นห้องแห่งการริเริ ่มและพัฒนาเด็กโดยมีสถาปนิกเข้ามามีส่วนร่วม  
ในการออกแบบจำนวนมาก และหน้าที ่สำคัญที ่  ไมเคิล เบรุต ร ับ ผิดชอบในโครงการนี ้คือ 
การออกแบบโลโก้ หนึ่งในโลโก้ที่ออกแบบนั้นชื่อว่า OWL (เอาล์) ซึ่งอาจมาจากคำว่า One World 
Library (ห้องสมุดสากล) ไมเคิล เบรุต อธิบายเพิ่มเติมว่าอักษรย่อ OWL อาจมาจากคำว่า Open 
Wonder Learn (เปิดกว้าง มหัศจรรย์ เรียนรู้) ก็ได ้
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���� แนวคิดเพื่อพฒันา�ð�0�O�F�ð�8�P�S�M�E�ð�-�J�C�S�B�S�Z ไปสู่การเรียนรู ้ 
องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้ที่ดีองค์ประกอบสุดท้ายคือ �ö�����ü�	�ì�÷���ú���÷ มหาวิทยาลัย

สวนดุสิตได้ให้ความสำคัญกับการเป็นแหล่งเรียนรู้ที่สมบูรณ์แบบ จึงได้มีแนวคิดในการพัฒนา One 
World Library (OWL) ซึ่งเป็นห้องสมุดที่มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายรูปแบบ โดยใช้การบูร
ณาการร่วมกันบนพื้นที่ต่อเนื่องเชื่อมโยงที่เน้นการออกแบบสิ่งแวดล้อม เพื่อการเรียนรู้ และการ
บริการ เป็นการคำนึงถึงการเรียนรู้ ทั้งในสภาพแวดล้อมทางกายภาพ และสภาพแวดล้อมเสมือน 
เพื่อนำไปสู่รูปแบบของการจัดการเรียนรู้ ที่เรียกว่า การเรียนรู้จากสถานที่ (Place-based Learning 
:PBL) ที่จะทำให้มหาวิทยาลัยสวนดุสิตกลายเป็นพื้นที่แห่งการเรียนรู้ได้ทุกจุด ดังนั้น จึงต้องพัฒนา
สถานที่ให้ดีเหมาะสม สำหรับการเรียนรู้ เพื่อเชื่อมโยง One World Library ไปสู่ One World 
University และเพื่อเหนือความอยู่รอด Beyond Survival  

รองศาสตราจารย์ ดร.ศิโรจน ์ผลพันธิน  
30 พฤศจิกายน 2565 

“แค่อยู่รอดคงไม่พอ” 30 นาทีทองฯ จิบกาแฟ...นัดพิเศษ มองไป 3 ปี ขา้งหน้า กับอธิการบดี 

 
 

One World Library คือ ทฤษฎีการเปลี่ยนผ่านยุคห้องสมุดของมหาวิทยาลัยสวนดุสิตจาก
จุดเริ่มต้นที่นักศึกษาถูกกำหนดให้ค้นคว้าแต่ภายในห้องเท่านั้นมาสู่โลกภายนอกที่มี บรรยากาศและ
สิ่งแวดล้อมที่ถูกจัดสร้างให้สอดคล้องกับการเรียนรู้ยุคใหม่ซึ่งเป็นยุคที่เทคโนโลยี  เปลี่ยนไปอย่าง
รวดเร็วและพฤติกรรมของคนในศตวรรษที่ 21 ที่มีการเรียนรู้จากประสบการณ์ มากกว่าการอ่านจาก
หนังสือ ดังนั้นการจัดเตรียมสภาพแวดล้อมบนมาตรฐานของความเป็นสวนดุสิตจึงเป็นปัจจัยสำคัญที่
จะทำให้ทุกจุดสามารถเรียนรู้ได้ทั้งหมดจากการบูรณาการเชื่อมโยงพื้นที่ อันเป็นการพัฒนาสู่ยุคที่ 4 
ดังที่ท่าน รศ.ดร.ศิโรจน์ ผลพันธิน อธิการบดีกล่าวเอาไว้ในวันที่ 23 มกราคม พ.ศ.2566 ว่า 

ตั้งแต่ปี 2538 จนถึงปัจจุบัน (ปี 2566) มหาวิทยาลัยสวนดุสิตมีการเปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ
ตามสิ่งแวดล้อมที่เปลี่ยนไปตลอดเวลา การเปลี่ยนแปลงที่ว่าเกิดจากการพยากรณ์ไปข้างหน้า 
พยากรณ์ภาพอนาคตขององค์กร ให้มีความเชื่อมโยงไปด้วยกันตาม Scenario ด้วยมาตรฐาน และ
การดำเนินงานด้วยความเป็นเลิศในแบบฉบับของสวนดุสิต จึงนำมาสู่ Eminence (ความมีชื่อเสียง) 
และ Luxury (ความหรูหรา) ความเป็นสากลในแบบเฉพาะของสวนดุสิต ซึ่งแตกต่าง โดดเด่น และไม่
เหมือนใคร 
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การสร้างสิ่งแวดล้อมและการเชื่อมโยงสถานที่ต่าง ๆ ภายในมหาวิทยาลัยเข้าด้วยกัน เป็นอีก
สิ่งหนึ่งที่ทำให้ “สวนดุสิต” แตกต่างจากที่อื่น รูปแบบของสถานที่ที่มีอดีตอันแสดงให้เห็นถึง ความ
สวยงาม ความเป็นระเบียบ และความสะอาด ต่อยอดสู ่การสร้าง และออกแบบอาคารหรือ 
สิ่งก่อสร้างต่าง ๆ ในปัจจุบันให้สอดรับกับความทันสมัย และความเปลี่ยนแปลง ทั้งหมดนี้ล้วน
แล้วแต่มีนัยยะที่ซ่อนเร้นซึ่งมุ่งหวังให้ทุกคนสามารถเรียนรู้ได้ต้ังแตเ่ดินเข้ามาสู่รั้วสวนดุสิต 

“องค์ความรู้ที่ดี” เกิดขึ้นจากประสบการณ์ และความคิดสร้างสรรค์ การเรียนรู้จากสถานที่
จึงเป็นแนวคิดที่จะช่วยเติมเต็มและต่อยอดความรู้ต่าง ๆ ให้เกิดขึ้นได้ ทั้งเรียนรู้เหตุผล และที่มาของ
สถานที่ไม่ว่าจะเป็น สูตรหรือตำรับอาหารข้างวัง” เนื่องจากสวนดุสิตเป็นพื้นที่การเรียนรู้ที่อยู่ ข้างวัง 
“การสร้างห้องสมุดเดิม” สู่ Virtual Library ผนวกกับสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เชื่อมต่อกับอาคาร 11 ที่มีห้องคอมพิวเตอร์กลายเป็นการบูรณาการพื้นที่ร่วมกันเพื่อเชื่อมโยงทุก
พื้นที่ให้สามารถเรียนรู้ได้ในทุกจุด ดังนั้น การจัดการเรียนการสอนของอาจารย์จึงต้องเปลี่ยนรูปแบบ
ไปจากเดิม เป็นการบูรณาการการเรียนรู้ให้สามารถเรียนรู้ได้จากทุกพื้นที ่

ร้านกาแฟ (Café Library) ในสวนดุสิตจึงเกิดขึ้นเพื่อให้คนได้คุยกัน ได้มองเห็นกัน รวมทั้ง
ยังทำให้คนนอกได้เข้ามาใช้งานด้วย สิ่งเหล่านี้ทำให้เกิดการเรียนรู้ที่หลากหลายมากยิ่งขึ้น นักศึกษา
ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู ้

Jigsaw ตัวสุดท้ายจึงหมายถึงการดำเนินการตามแผนที่วางไว้ตอนที่ผมอยู่ในตำแหน่ง 
ซึ่งมีภาพอนาคตที่วางไว้คือ “ทุกพื้นที่ของสวนดุสิตคือแหล่งการเรียนรู้” ภายใต้แนวคิดคือเปิดพื้นที่
พูดคุย จัดกิจกรรม ปรับสิ่งแวดล้อมใหม่ ให้ห้องสมุดมีหนังสือน้อยที่สุดแต่เป็นแหล่งเรียนรู้มากที่สุด 
ด้วยเหตุน้ีจึงเริ่มมีการปรับห้องสมุด อาคาร 11 อาคารวิทยบริการ โรงยิม อาคารเยาวภา และไล่เรียง
ไปยังอาคารเรียนต่าง ๆ จากสิ่งที่คิดนำมาสู่การหาข้อมูลมารองรับ ซึ่งตรงกับแนวคิดของ OWL 
(One World Library) ถ้าทำให้เป็นเพียงแค่ห้องสมุดอย่างเดียวก็จะเล็กไป ดังนั้นจึงมีการปรับให้  
ทุกพื้นที่มีจอทีวี เข้าถึงอินเทอร์เน็ตได้ จัดกิจกรรมที่หลากหลายเน้นการพูดคุยกันเพื่อให้เกิดการ
เรียนรู้ร่วมกันตามที่จัดขึ้นทุกเย็นที่โพลคาเฟ่ ท้ายสุดแล้วนั้นก็จะทำให้สู่ภาพอนาคตของสวนดุสิต 
“แหล่งเรียนรู้ที่สมบูรณ์แบบบนมาตรฐานความเข้มแข็งทางวิชาการของตนเอง”(The University)  

ทุกสิ่งมีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลาจนทำให้ไม่รู้ว่าอนาคตจะมีหน้าตาเป็นอย่างไรจึงไม่
สามารถกำหนดอนาคตที่แน่นอนเจาะจงได้ เพราะเป็นสิ่งที่ทำยาก และที่สำคัญคือถ้ากำหนดอนาคต
ได้ ก็คือ ไม่มีอนาคต ดังนั้น ลักษณะจิ๊กซอว์ตัวสุดท้ายของสวนดุสิตจึงเป็นจิ๊กซอว์ที่เปิดกว้างใน
ตอนท้าย แต่พยายามพัฒนาเพื่อไปสู่จิ๊กซอว์ตัวสุดท้ายโดยไม่มีกำหนดเอาไว้ก่อน และไม่รู้หน้าตา ซึ่ง
แตกต่างจากจิ๊กซอว์ทั่วไปที่มีการกำหนดเอาไว้ก่อน รู้ว่ารูปอะไร และต่อเติมจากขอบไปจนถึงตัว
สุดท้าย ส่วนจิ๊กซอว์ของสวนดุสิตเริ่มจากจุดเริ่มต้นไปสู่จุดสุดท้าย  

รองศาสตราจารย์ ดร.ศิโรจน ์ผลพันธิน  
23 มกราคม 2566 

โครงการ One World Library to The University  
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 จากแนวคิดนี้ One World Library จึงเป็นห้องสมุดที่มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย
รูปแบบ นำมาบูรณาการร่วมกัน บนพื้นที่ต่อเนื่องเชื่อมโยงในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อให้เป็นแหล่งเรียนรู้  
ที่สมบูรณ์ บนมาตรฐานความเข้มแข็งทางวิชาการของตนเองโดยมีเป้าหมายการจัดทำในระหว่าง  
ปี พ.ศ. 2565 – 2567 สู่ความสำเร็จของการพัฒนา คือ One World Library to The University 
 

 
 

 
อ้างอิง 
 
ศิโรจน์ ผลพันธิน. (2566). The Big Idea: Suan Dusit One World Library �1 Turn Ideas 

into Reality จากแนวคิดสู่การปฏิบัติจริง. กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยสวนดุสิต. หน้า 8. 
 



 

ส่วนที่ 2 
การบริการดา้นเทคโนโลยีดิจิทัล (�%�J�H�J�U�B�M�ð�5�F�D�I�O�P�M�P�H�Z�ð�4�F�S�W�J�D�F�T�
 

ในยุคเทคโนโลยีดิจิทัลการเรียนรู ้ด้วยตนเองจึงเป็นสิ ่งสำคัญสำหรับนักศึกษารุ ่นใหม่ 
มหาวิทยาลัยสวนดุสิตจึงให้ความสำคัญต่อการให้บริการเทคโนโลยีดิจิทัล โครงสร้างพื ้นฐาน 
(Infrastructure) และบริการระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ยกตัวอย่างเช่น AI Station : OWL XI 
(Experience Intelligence) บริการเครือข่ายไร้สาย (WiFi Zone) บริการ Virtual Private 
Network (VPN) บริการการเรียนและการประชุมออนไลน์ (Microsoft Teams) บริการปฏิทิน
ออนไลน์ (Calendar) บริการเปลี่ยนรหัสผ่านด้วยตนเอง (Change Password) บริการ Cloud 
Computing บริการอีเมล (e-mail) บริการโปรแกรม Microsoft Office บริการ OneDrive  
บริการ eduroam และบริการอ่านและแก้ไขไฟล์ PDF (Foxit PDF Editor) โดยสามารถเข้าใช้ 
งานบริการต่าง ๆ ได้ที่ https://arit.dusit.ac.th/it 
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1. �"�*�ð�4�U�B�U�J�P�O���ð�0�8�-�ð�9�*�ð�	�&�Y�Q�F�S�J�F�O�D�F�ð�*�O�U�F�M�M�J�H�F�O�D�F�
�ðและ บริการ �"�*�ð�4�U�B�U�J�P�O�ð�!�ð�)�P�N�F 
สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศเปิดให้บริการ AI Station : OWL XI 

(Experience Intelligence) และ บริการ AI Station @ Home โดยมีลักษณะการให้บริการ
แพลตฟอร์มเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ที่ทางมหาวิทยาลัยสวนดุสิตให้บริการมีทั้งหมด 6 แพลตฟอร์ม 
ได้แก่ ChatGPT, Claude, SciSpace, Canva, Gemini และ Microsoft Copilot ผู้ใช้งานสามารถ
เลือกใช้งานได้มากกว่า 1 แพลตฟอร์ม 

ข้อควรรู้ �"�*�ð�4�U�B�U�J�P�O���ð�0�8�-�ð�9�*�ð�	�&�Y�Q�F�S�J�F�O�D�F�ð�*�O�U�F�M�M�J�H�F�O�D�F�
 
นักศึกษา อาจารย์ เจ้าหน้าที่ และบุคคลภายนอกสามารถใช้ได้ครั้งละ 3 ชั่วโมงเท่านั้น 

เพื่อให้ทุกคนมีโอกาสเข้าถึง หากไม่มีผู ้ใช้งานหลังจากนั้นจึงสามารถติดต่อขอใช้งานต่อเนื่องได้ 
ระหว่างเวลา 07.30 น. – 18.00 น. ระบบจะรีเซ็ตประวัติการใช้งานทุกวัน 

ข้อควรรู้ �"�*�ð�4�U�B�U�J�P�O�ð�!�ð�)�P�N�F 
นักศึกษา อาจารย์ เจ้าหน้าที่ และบุคคลภายนอกสามารถใช้งานได้ตั้งแต่เวลา 18.00 น. – 

07.30 น. ในอีกวันทำการ เนื่องจากระบบจะทำการรีเซ็ตรหัสผ่านทุกวัน บุคคลภายนอก สามารถ
ติดต่อรับบัญชีกลับบ้านได้ที่อาคาร One World Library ชั้น 1 ในเวลา 16.30 น. – 18.00 น. ระบบ
จะรีเซ็ตประวัติการใช้งานทุกวัน 

คำแนะนำการใช้ �(�F�O�ð�"�*�ðอย่างเหมาะสม 
ใช้ AI อย่างมีจริยธรรม เคารพลิขสิทธิ์และทรัพย์สินทางปัญญา และคำนึงถึงผลกระทบ  

ต่อสังคม 
ใช้ AI เป็นเครื่องมือเสริมความคิดและการทำงาน การเรียนรู้ และความคิดสร้างสรรค์  

ควรตรวจสอบและคิดวิเคราะห์ผลลัพธ์ทุกครั้ง 
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